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	Этапы подготовки и реализации
	Примечания/дополнения

	1. Изготовление картотеки для создания подвижных игр и игровых ситуаций:
· Движений
· Предметов
· Направлений
· Количества игроков и их построения
· Мест для проведения игр
· Простых правил, ограничений 
	

	2. Определение детьми цели
	

	3. Выбор детьми карточек из картотеки для создания игры
	

	4. Размещение карточек на модели
	

	5. Придумывание по модели и карточкам новой игры: места для игры, предмета, направления движения, игровых действий 
	

	6. Определение правил игры
	

	7. Придумывание названия игры
	

	8. Набор команд для игры
	

	9. Презентация игры (название, правила, место и т.п.)
	

	10.  Подвижная игра или игровая ситуация
	

	11.  Привлечение родителей (законных представителей) в образовательную деятельность (в игру, ее создание)
	

	12.  Продукт антихрупкой практики
	



